
 

 

 

中華大學高教深耕計畫活動成果報告 

計畫名稱 109-ZP0-TEC-001-06-01-B33  職有為你提升就業競爭力 

活動名稱  3D 渲染基礎與證照介紹

主講人  陳京蔚

活動日期  109/4/7 活動時間  2 小時

活動地點  A421 參與人數  41

活動聯絡人  李華倫 聯絡電話  (03)5186423

活動內容說明 

3D 建模與渲染證照日益重要，今天 109 年 4月 7日星期二請來大東山國際珠寶工師

陳京蔚設計師為我們介紹相關證照與 3D建模渲染之基礎，講習中學生經由實作

Blender 渲染實作了解重要渲染觀念，不論是用 Ray tracing 的渲染彩現引擎

（rendering engine）cycle 或 evee 學生都從實作了解其運作方法，陳京蔚設計師

也為我們說明這些渲染彩現工具與 V-ray, Key Shoot 的不同，並大略介紹相關證照

對就業競爭力的提升效果。介紹了 TQC 的基礎商品彩現 (KeyShot)證照及 Autodesk

的國際證照，並且從基礎觀念讓同學更能掌握證照考試的準備方法及提升考取證照

之信心，期待這次陳京蔚設計師的詳細介紹與實作練習同學們學會的基礎能力，建

立了建模彩現渲染的正確觀念，能在證照考試有好的表現，進而提升就業能力。 

 

 



 

 

活動照片 

  

說明：陳京蔚設計師說明程式如何下載與安裝 說明：同學執行下載與安裝 Blender 程式 

  

說明：同學學習渲染實作 說明：陳京蔚設計師說明 evee 原理 

  

說明：同學學習用 evee 渲染實作 說明：同學學習渲染原理 



 

 

  

說明：同學以不同設定進行渲染實作 說明：陳京蔚設計師介紹證照考試要領。 
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